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TALLER: Tecnologias para facilitar la participacion de
personas con discapacidad

7. Programas y Software para el Aprendizaje

Margarita Sebastian
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F Educacion Inclusiva

El diseno para todos en |la educacion, como modelo de educacion inclusiva

25 aniversario Ceapat: 12 retos, 12 meses

Objetivo: hacer posible que todos y
cada uno de los alumnos dispongan de
igualdad de oportunidades para

participar en cada aspecto del proceso
educativo.

http://www.ceapat.es/ceapat 01/centro documental/



http://www.ceapat.es/ceapat_01/centro_documental/

E—"'—# Diseno Universal Aprendizaje “DUA”
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DUA: Conjunto de principios basados
en los resultados de las
Investigaciones, que proporcionan un
marco para utilizar la tecnologia para
maximizar las oportunidades de
aprendizaje para todos los :
estudiantes. Curriculum

(Rose y Meyer, 2002)

Fuente y mas informacion Center for Applied Special Technology (CAST, 1984)



)

||

i Diseno Universal Aprendizaje “DUA”
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Principio 1: Proporcionar multiples formas de implicacion. Procesos afectivos y emocionales del
Aprendizaje
(el Por qué del aprendizaje)

Principio 2: Proporcionar multiples formas representacion de la informacion y del contenido. Procesos
de percepcion de la informacion
(el QUE del aprendizaje)

Principio 3: Proporcionar multiples formas de accidn y expresion. Procesos para lograr el aprendizaje y
expresarlo
(el Como del aprendizaje)
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La flexibilidad y versatilidad de las tecnologias digitales las hacen
particularmente adaptables a los principios del disefo universal.

Deben:

Al servicio de: v" Ser un medio para la
inclusion educativa

v" Promover la
personalizacion de los
aprendizajes

v" Poner énfasis en las
competencias

* el aprendizaje
* |a autonomia
* |a participacion

Mejorar las competencias digitales para:
* trabajar con otros
e crear en la sociedad digital.
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Tecnologias y discapacidad

_ff_ ——— e ThwT — e T ———

— e —————— .

Puntos de partida:

Teoria de las Inteligencias multiples, la misma materia se podria presentar de
formas muy diversas, permitiendo al alumno asimilarla partiendo de sus
capacidades y aprovechando sus puntos fuertes. Gardner, H (1993).

Teoria cognitiva del aprendizaje multimedia Proyectos de investigacion llevados a
cabo por Mayer, R en el departamento de Psicologia de la Universidad de
California demuestran que los estudiantes aprenden vy generalizan sus
aprendizajes mejor cuando los contenidos se presentan en formato multimedia
(estimulos visuales y auditivos), siempre que entre dichos contenidos exista

coherencia y simultaneidad en el tiempo de presentacion. Mayer, R.E. (2005). The
Cambridge Handbook of Multimedia Learning. Cambridge: Cambridge University Press
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Estudios realizados con nifios con Sindrome de Down revelan que disfrutan con la estimulacidn
visual y se sienten atraidos, de modo particular, por los ordenadores y las presentaciones de
video y television. También parece demostrada la presencia de un trastorno especifico en su
memoria auditiva (Pueschel,S.M; Sustrova,M, 1997).

En la salida visual proporcionada por el ordenador es importante considerar que «el ojo
humano capta los graficos y animaciones mucho mas rapidamente que cuando éstos se
presentan en forma de textos o numeros. Los graficos del ordenador son medios
extremadamente efectivos. Algunas personas con rasgos autistas llegan a tomar la iniciativa.
Casi sin darse cuenta, inician un proceso de comunicacion con la maquina» (Sanchez R, 2002).

Los conceptos que tipicamente no evocan imagenes visuales, activan las areas visuales del
cortex parietal y occipital en las personas con TEA, donde supuestamente se procesan las
imagenes visuales (Kana et al, 2006).
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Tecnologia de apoyo al aprendizaje: Apps
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Causa-Efecto .
AtenCién / Memoria e f.” Serie Tecnologia y Comunicacion  n°4
Secuencias Temporales-Seriaciones = 2 :
Percepcion Visual 2 :

Expresion Facial Emociones
Esquema corporal/imitaciones
Vocabulario

Lenguaje

Grafomotricidad

CGRATUITAS

para el entrenamiento
cognitivo y la comunicacion

1 o TS| Cartm ce Reforoncs Estatal
3 FEEE v I o Akomomis Personsi
s y Ayacias Técran

iy

Lectoescritura

Mateme.a’,ucas, Iogl'ca Memoria/discriminacién/asociacion/clasificacion/
Formacion profe5|onal emparejamiento de objetos, imagenes, dibujos




Fundacion
8 Aprend|zaje Sigueme - Orange
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Sigueme: Aplicacién para potenciar procesos perceptivos y cognitivos en personas con autismo y
conseguir la adquisicion del significado. Se presenta en 6 fases que van desde la estimulacion
basal a la adquisicion del significado a partir de videos, fotografias, dibujos y pictogramas,
incluyen en las ultimas fases actividades de categorizacion y asociacion mediante juegos.

ad P> O



Sígueme, app para fomentar la atención visual en personas con autismo.mp4
Sígueme, app para fomentar la atención visual en personas con autismo.mp4

_ Aprendizaje: Soy Visua

1l Mi seleccién @

= 1 $ ~ TArac o A ANl A
Q Escribe o gue quieres ver en #o0y\y isual

App #Soyvisual
iOS y Android

Categorias destacadas

Fundacion
ed  Orange

7
R Wi

Lectoescritura | Léxico-Semantica
Relacionar Lugar-Profesién-Objetos

0 + 9 . Pragmatica
_ Como comportarme en clase
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Aprendizaje: App Soy Visual

Trabajar emociones

https://www.soyvisual.org
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Aprendizaje: App Soy Visual

Actividades:

* C(lasificaciony :
Categorizacién S o o sy T iv

e Construccion
de frases

* |ntrusos

* Adivinanzas

e Absurdos

* Analogias

LA VACA BEBE VINO

https://www.soyvisual.org



Material: Léxico-Semantica | Pragmatica

Aprendizaje: Soy Visual: Materiales
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Mi seleccion

Descripcion: Cuaderno de comunicacion para trabajar la y ! -
regulacion de la conducta y el autocontrol a partir de la

MORDER

)

- Archivos:

identificacién y evocacion de conductas adecuadas / inadecuadas
B en distintas situaciones de la vida cotidiana.

Quaderno di comunicazione per lavorare sulla regolazione del
comportamento e dell'autocontrollo a partire dall'identificazione e
dall'evocazione di comportamenti adeguati/inadeguati nelle
diverse situazioni della vita quotidiana. Traduzione italiana: Maria
Grazia Fiore

Autores: José Manuel Marcos, David Romero, Maria Grazia Fiore
Licencia: BY-NC-SA
Compartir:

OOLEO®

(

WWwWWw.soyvisual.org




Palabras especiales
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Aplicacion premiada en numerosas ocasiones,

disponible en mas de 20 idiomas

https://www.specialiapps.org

Aprendizaje: Special iApps

Historias especiales

&

Permite la creacion rapida de historias
con sus propias fotos y voz para
S Meio
¥ Crear
Mejo
w m

Numeros especiales
'J.’**

%3
[
Ayuda a tu hijo a desarrollar habilidades
numericas con numeros de 0 a 20

oS Aprlore

Empareja y encuentra
‘r"’

@‘.

Aplicaciones tactiles




, UN APOYO
PERSONALIZACION 2 para profesionales y familias

* Adaptado a necesidades particulares 20 | * Una herramienta de apoyo
* Multiples usuarios para la estimulacion de la cognicién social

« Evaluacién del rendimiento py h y la Teoria de la Mente en nifios con ()
Trastorno del Espectro autista g

SIMPLICIDAD
» Imégenes nitidas & .
. Interpretar emociones por

« Trazados sencllios
« Evita la sobreestimulaciéon Superacién de pantallas contexto

Obtencién de premios
Refuerzo del aprendizaje \

g T st b

- e,

CREADO POR

* Un equipo interdisciplinar
« Psicologos, Logopedas y Psicopedagogos
* Participacion activa de las familias
* Atencién conjunta * Anticpacién acciones

» Emociones basicas « Sensaciones fisicas

« Emociones secundarias « Pensamiento simbdélico
* Percepcion global » Organos de los sentidos
* Interpretacion contexto * Perspectivas visuales

: Anticipar

A I DAP P & ® AppStore
é& = Google F

b i Ry v | M #) T e s .




~ Aprendizaj je: Pictogram Room
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Conjunto de videojuegos educativos para ninos y adultos con Trastorno del Espectro
del Autismo. Se han considerado sus dificultades especificas en areas claves del
desarrollo, como el lenguaje corporal, la atencion conjunta o la imitacion.

Aplicacidon expuesta en la Exposicion de Productos de Apoyo del Ceapat Plctogram
Room

Fundacion
Orange


http://fundacionorange.es/index.html
http://fundacionorange.es/index.html
Pictogram Room_ juegos educativos para autismo.mp4
Pictogram Room_ juegos educativos para autismo.mp4

Aprendizaje: Picaa 2

o ———

Actividades:

- Exploracion
- Puzle

- Asociacion

- Memoria

- Ordenacion

Recursos multimedia: imagenes, sonido, texto, animaciones..)



Tecnologia de apoyo: comprension del tiempo
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Dibujos animados
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Programa Tempus



Tempus - Acceso rápido (1).mp4
Tempus - Acceso rápido (1).mp4
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TIC para personas con discapacidad cognitiva Fungacin

(Grupo de Autismo y .

+ Aplicaciones

Tutor
Tic-Tac

Guia Personal

Alarmas
Fotos
Video

Internet Radio

Mis Cosas


http://www.fundacionorange.es/index.html
http://www.fundacionorange.es/index.html

TIC para personas con discapacidad: Pictogram agenda
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Prestaciones:

- Permite configurar y ordenar una
secuencia de imagenes

- En la parte central se destaca la tarea
actual

- En la parte baja estan las tareas
realizadas

G-u“-!f




I Aprendizaje de |a lecto-escritura: Leo con lula
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Lectura global para nin@s con TEA

Prestaciones:

- Lectura global
- Permite trabajar con varios usuarios

- Determinar n2 de ejercicios por sesion
Bienvenidos a Leo con Lula 22 09 11 ACLARACIONES DE

Bienvenidos a Leo con Lula

FUNCIONAMIENTO - Posibilidad de ofrecer apoyos visuales
4
En este blog vamos a presentaros y a compartir con todos vosotros un método = p a ra geSt I O n e r ro re S

para trabajar lectura global en nifios y nifias con Trastornos del Espectro Autista . . .

empleando la pizarra digital interactiva como herramienta principal - Le e r O n O e I eJ e rC I C I O

Si tienes dudas
Puedes observar que arriba a la derecha existen tres pestafias: sobre dénde

nnnnn - Escoger tipografia

materiales o

Zona de descargas: Aqui iremos colgando el material que compone las

diferentes fases de Leo con Lula para su descarga gratuita mo utilizar

o i - Activar refuerzo sonoro

descargados,

El ' E d li detall & iste L haz click sob A =
con Lula y €6mo 2 pueds smpleat. Os racomendamos loer ese apartado e - Personalizar vocabulario

en primer lugar para poder tener una vision general del método.

En el cuerpo principal del blog iremos explicando las novedades, ofreciendo . I - G e n e ra r p d f- d e I OS m ate ri a I e S

Quienes somes: Unas pequefias lineas sobre nosotras, donde podréis
CONOCEMOs Mejor, qUIENes Somos y cuales son nuestras motivaciones.

Disponible en el
D App Store Notebook Pagina del proyecto: https://leoconlula.com/




Aprend|zaje de la lecto- -escritura: ‘Leo con lula




Aprend|zaJe de Ia lecto- escrltura
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:VAPRENDE A LEER
L5 PIPO ‘ 0

Educaplanet

https://www.youtube.com/watch?v=BHNAhI2Po50
https://www.youtube.com/watch?v=tWv-29-qrPU

Disponible en el \ .
B App Store b
Google Play

https://www.youtube.com/watch?v=0SA9QRv443Q


https://www.youtube.com/watch?v=BHNAhl2Po50
https://www.youtube.com/watch?v=tWv-29-qrPU
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Proyectos Ceapat: Norma UNE Lectura Facil
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Lectura facil.

Lectura Facil es un método de adaptacién y redaccién de ALl
P Y de redaccion

materiales que pretende hacer accesible la informacion y y evaluacion
la cultura a las personas con dificultades de comprension

lectora.

—
—
—

Yo también
de apoyo a la Lectura Facil

Leo Facile: o

/ http://www.diccionariofacil.org/

ecdalogo e

www.ceapat.es ¢




Lectura Facill
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|! ! Vida asociativa

Barco de Vapor lanza su primera coleccion de Lectura Facil para nifnos con problemas de
aprendizaje
Cuentan con el sello de Inclusion Europe

Caryi i i )
Servimedia [ Madrid ! i
W Twittear

Barco de Vapor ha lanzado su primera coleccion de "Lectura Facil’ . -
para nifios con problemas de aprendizaje como menores con . Pirata Plin,
autismo, sindrome de Down, dislexia, Asperger, trastorno de deficit =l pirata Plan
de atencion e inmigrantes que estan aprendiendo esparniol. e

. ; Paloma Sanchez
La coleccion nace con cuatro titulos muy populares que se IharsEa
encuentran entre los mas vendidos y utilizados en los colegios: PR
'Pirata Plin y Pirata Plan’, 'La lista de cumpleanos’, 'El club de los ' '
raros' y 'Siete reporteros y un periodico’. Los libros cuentan con el
sello cﬁe Inclusion Europe (Asociacion Europea de Personas con
Discapacidad Intelectual y sus Familias), que garantiza que han sido

adaptados de acuerdo a las pautas europeas.

El proximo afo la coleccion se engrosara con cuatro libros mas, dos
adaptados y dos inéditos. Esta serie de libros, dirigida a nifios de
entre 6 y 10 anos, permite que todos puedan leer el mismo libro en el
aula (en sus dos versiones: usual y adaptada). ¥ de esta manera
sientan que estan compartiendo la misma historia y el mismo

proceso de aprendizaje, fomentando asi un entorno inclusivo. eieidindts

Segin la responsable de Lectura Facil en SM, Paloma Jover, "la lectura
es mucho mas que descifrar las letras de una historia; es poder comprenderla en el sentido mas profundo de la
palabra”.



Ioy Lectura: Voicebook
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Caracteristicas:

* App para leer textos digitales en E-pub y PDF.
e Se controla por comandos de voz y también es tactil.

* Se pueden anadir marcadores o diferentes modos de lectura.
* Asistente de ayuda.

* Elegir tamano de letra

-
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(—1 - 4 x{_}) <« Accesibilidad » Reconocimiento de voz

Ventana principal del Panel de
control

Opciones avanzadas de
reconocimiento de voz

Texto a voz

Accesibilidad

Dispositivos de audio

Configurar la experiencia de reconocimiento de voz

Tecnologia de apoyo al aprendizaje de Maria

- [ -

Reconocimiento de voz

- oIEN

car en el Panel de control pel

v o

Iniciar reconocimiento de voz

Comience a usar la voz para controlar el equipo.

Configurar micréfono
Configure el equipo para que funcione correctamente con el reconocimiento de voz.

Ver el tutorial de reconocimiento de voz

Aprenda a usar el equipo con reconocimiento de voz. Aprenda el dictado y los comandos
basicos.

Entrenar el equipo para que le entienda mejor

Lea textos al equipo para mejorar su capacidad para entender su voz. Esto no es necesario,
pero puede mejorar la precision del dictado.

Abrir la tarjeta de referencia de reconocimiento de voz

Vea e imprima una lista de comandos comunes para tenerla a mano y saber siempre qué
decir.
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